PARAMETRES DE CECURITE...

Fais la course pour fermer le plus grand hombre de

boites et assure ta victoire ! Commence par choisir @ L L4 ®
un stylo de couleur différente pour les deux joueurs.
Le premier joueur trace uhe lighe horizontale ou \
verticale entre deux points (pas de lighes &&_/
diagonales). Le joueur suivant trace uhe lighe entre

deux autres points. Continue & tour de réle & fermer

dutant de cases que tu peux. Le joueur qui ferme

une boite djoute sa Marque a l'intérieur de la boite

et a droit & un tour supplémentaire. Continue

jusqu'd ce que toutes les boites aient été fermées. ® Y ® Y

1 point - par boite fermée

2 points - boite fermée dvec uneicdhe

1 point bohus - expliquer la sighification de l'icéne

Le jeu se termine lorsque tous les poinhts sont réunis.
Compte les points pour savoir qui d gagné'!

Etle gaghant est:
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BROUVILLAGE DE SECURITE... |

Déchiffrez les mots du puzzle, puis utilisez les lettres des cases
encerclées pour résoudre la derniére phrase !

APARMETRCE

CNOFITDENALTIE
HOOPCRENMI

ATILOSACION
2FCTEUSR

ISLTE ED
NCTACOTS
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